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Ecco tutte  
le occasioni per 
conoscersi, scatenare 
l’inferno e incontrare 
la redazione di 
Game Republic!

L`arte è un gioco, diceva Duchamp, e i giochi 
sono arte. L’ingresso dei videogiochi nella 
danza delle Muse ha arricchito ulteriormente 
questa relazione: i videogiochi sono un’arte e 

hanno avuto, negli ultimi anni, un impatto determinante sulle 
altre arti. Dal cinema alla letteratura, dalla musica alle arti 
visive. Si collocano al crocevia tra forme produttive e culturali 
molto differenti e proprio l’anomalia di questo incontro/
scontro li rende terribilmente interessanti. Neoludica è un 
evento che vuole esplorare a fondo queste relazioni per dare 
vita a un allestimento di suoni e di luci e a un inedito viaggio 
tra i linguaggi.
Organizzato dell’associazione culturale e ricreativa E-Ludo 
Lab, Neoludica si svolgerà dall’inizio di giugno fino alla fine 
di ottobre in varie sedi e comprenderà esposizioni, dibattiti 
e manifestazioni di vario genere tra cui mostre personali e 
approfondimenti soprattutto rivolte ai creatori di videogiochi; 
nonché mostre tematiche su vari aspetti della creazione del 
gameplay, i personaggi, gli ambienti, i paesaggi... 

Noi di GR non perderemo nemmeno una tappa di questo 
interessantissimo percorso. Se volete saperne di più visitate il 
sito: http://neoludica.blogspot.com.

Arte e gioco: in quante forme si 
può declinare questa relazione? 

1 giugno – 27 novembre 2011, Sala dei Laneri, Venezia
1 giugno – 31 ottobre, Centro Culturale Candiani, Mestre


