
P’Orto Qu: progetto di un servizio tra terra e mare.

Il progetto nasce da un innesto concettuale tra i temi del diporto 
nautico, del turismo sostenibile, della decrescita in campo di 
sviluppo locale autosostenibile e dell’alimentazione.
Mira alla costruzione di un sistema che coinvolga gli attori locali 
e li faccia interagire, sia per soddisfare il bisogno dell’utente 
diportista che per promuovere un circolo virtuoso locale e creare 
opportunità di lavoro e di collaborazione.
Gli attori coinvolti saranno gli Enti Locali, l’approdo turistico, i 
produttori locali, gli abitanti locali ed i diportisti.
La system map illustra relazioni e flussi di informazioni (linee 
tratteggiate), di denaro (linee puntinate) e di materie o spazi 
(linee continue spesse) innescati dal sistema ed indica come gli 
attori conivolti entrano in relazione con le due realtà coesistenti 
del servizio: lo spazio fisico in banchina ed il software.









Il sistema si articola in due realtà coesistenti: uno spazio 
fisico in banchina dove avviene la consegna dei prodotti, la 
socializzazione tra gli utenti e dove vengono rispolverati saperi 
culinari marinareschi e attrezzata con lavelli e piani di lavoro per 
permettere ai diportisti di preparare e lavare cibi in un ambiente 
ampio!
Dal momento che la città campione dove posizionare il progetto 
è La Spezia, è stato ripreso un elemento tipico dell’ambiente 
mercantile e portuale: il container.
Osservando come i container vengono utilizzati in architettura 
per costruire sia palazzi e condomini che architetture effimere 
e stand per le fiere o punti vendita temporanei è stato possibile 
operare su di un container 40” HC ed ottenere uno spazio 
accogliente, suddiviso in tre zone funzionali ricavate da estrusioni 
delle pareti in lamiera a sbalzo sulla superficie marina e quindi 
con una vista panoramica affascinante.













Il software ha invece il delicato compito di accompagnare tutte le 
attività degli attori e di facilitarle nonchè di supportare la creazione 
di una vera e propria rete sociale. 
E’ un software 2.0 e prevede una funzione di social network, un 
wiki dove inserire ricette ed ingredienti ed un ecommerce per 
effettuare ordini e pagamenti direttamente dalla barca oppure dal 
touch screen nel punto Porto Qui oppure...da casa.
La progettazione del software è un momento cruciale in quanto 
l’intero sviluppo successivo del sistema dipende dalla risposta degli 
attori coinvolti all’interfaccia proposta.
Per chiarire la funzione del software ho preparato uno storyboard in 
cui vengono mappate le azioni che portano alla soddisfazione della 
domanda del cliente ed un altro che invece illustra le potenzialità 
del software di stimolare interrelazioni e collaborazioni.












